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THE CODE AGENCY

PREMIUM ESCAPE ROOM | CAFE & DRINKS
MITTEN IN DUSSELDORF

*****

thelogicescopesme.com




DAS KONZEPT

1 Team, 1 Raum & 1 gemeinsame Mission.

Daftr missen Hinweise gefunden, Gegenstande
kombiniert und Ratsel gel6st werden.

Es gibt nur 1 Ziel: Meistert Eure Mission bevor die
Zeit ablauft.

Nur wer Verstand & Kreativitat einsetzt, kommt den
Geheimnissen auf die Spur. Ein Abenteuer fir Jung
und Alt, Familien, Teams oder auf der Suche nach
einer spannenden & hochklassigen Aktivitat.




DIE AGENCY

Ein grof3es Foyer mit abenteuerlicher Atmosphare:
Perfekt flr einen Drink vor oder nach der Mission.

Die Bar ist in der Location integriert.
Fir individuelle Events & Veranstaltungen meldet

Euch gerne per bei uns. Organisieren konnen wir so
ziemlich alles.




DIE AGENCY

Ob Private Events, Teambuilding oder Meeting:
Bei uns hast du viele Moéglichkeiten deine Veranstaltung
zu planen.

Bei Coffee Brew konnt ihr bei einem Drink oder dem
Abendessen vor und nach der Mission entspannen und
euch Uber euer Erlebnis austauschen.

Premium Kaffeespezialitaten, gute Drinks und
fantastisches Essen warten im Innen- und Auf3enbereich
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Mo-Do  09.00-22Café, 09:00-21h Kiiche N/ Ul NE Food | Drinks | Events
Fr 09.00-18h Café, 09:00-21h Kiiche, 18-23h Bar ban= )/ "~ LAY | 0 |

Sa 10.00-18h Café, 10:00-21h Kiiche, 18-23h Bar
So 10.00-22h Café, 09:00-21h Kiiche



https://www.thecodeagency.de/fileadmin/Coffee_Brew/2024_Coffee_Brew_Speisekarte_Final_Small.pdf

THE CODE AGENCY

THE CODE AGENCY ist eine unabhangige
Untergrundorganisation, die weltweit in verschiedenen Zeiten
und Epochen mit nur einem Ziel operiert:

Die Erde schitzen und fir das Wohl der Menschheit kampfen.
Verdeckt, mit geheimen Technologien und einem Netzwerk aus
Agenten, Forschern und Experten auf allen Gebieten. Um dies
weiter im Geheimen zu agieren, braucht THE CODE AGENCY

Eure Unterstitzung als Agenten in verschiedensten Missionen.

Nehmt lhr die Herausforderung an?
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Warum Escape Rooms?
P

Ein Klassenausflug in Disseldorf, der wirklich
etwas bewirkt. Unsere Missionen fordern gezielt
zentrale Kompetenzen:

o oy . ,
.\i.’.i) Zusammenhalt: Starkung der Klassendynamik.

*) Motivation: Erfolgserlebnisse fiir alle Schiiler.

e
@) Inklusion: Jede Starke wird im Team gebraucht.

=
9) SpaB: Lemen in einem sicheren, spielerischen Rahmen.
i /

" 3
»— Kernkompetenzen im Fokus —e Kompetenzbogen

- = ~ zur Nachbereitung

/ \Y J S l_ ! { ,r“f",.'.- |'\ ten eir |b.-;r::'.--'- thehe
/ 5 : \ Erkennen von verstecker ehrkrafte ernalten eine ubersichtiiche
f.'?y Zusammenarbeit @ e

/' Stacken & Tolenten Auswertung der beobachteten Team-
. kompetenzen

J 3\ i : F - o
G « s @\ Basis fir Sozialtraining &
| ) Kommunikation o) 2

Nachbesprechungen
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{ ;: A Team-Analyse
K= z’f & Feedback
-

rff...\'\ - ar
\Wggm, Teamdynamik & Rolen /g .
\ / 7 Nassenverband

\ Gezielte Reflexion im

. =

————— Konditionen & Fakten

o 28€ pro Person :‘; Fir groBe Gruppen & Jahrgange

® parallel spielbar.
&ip Begleitpersonen spielen kostenfrei mit. Q Zentrale Lage in Disseldorf.

_ - Wir beraten euch gerne individuell
® Dauer pro Durchlauf: ca. 60-90 Minuten. § ¥ e W
und unkompliziert.
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Kompetenzbogen zur Nachbereitung

Erklarselte

~

,
|

| Worum geht es? So wird der Bogen genutzt

‘ Der Kompetenzbogen macht Teamverhalten ® Unsere Mitarbeitenden beobachten die Gruppe

nach der Mission sichtbar. Er dient als wahrend der Mission.

ubersichtliche Grundlage fur Nachbesprechungen o Die Eindriicke werden direkt im Anschluss in den

mit Lehrkraften und unterstutzt intem unsere Kompetenzbogen ubertragen.

Mitarbeitenden dabei, Beobachtungen o Die Auswertung dient als Gesprachsgrundlage -

strukturiert und nachvollziehbar festzuhalten. nicht als schulische Benotung.

e So werden Starken, Dynamiken und
Entwicklungsfelder der Gruppe sichtbar.
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Die sechs beobachteten Kompetenzen | Bmsplelhafte Auswertung

‘ ‘ ™ Kommunikations-

menhe

1. Kommunikationsmenge
Wie viel wurde innerhalb der Gruppe

. |
gesprochen und abgestimmt? || str wsrwlcr\z / \ _Korr'nur:.kaslcr.s-

qualitat
2. Kommunikationsqualitat 9) - & :D
War die Kommunikation klar, respektvoll x’
und hilfreich? - I'I
3. Problemldsung
Wurden Herausforderengen konstruktiv, P
Icms*h und losungsorientiert angegangen? ,;\ \ ;( \:

,\;/,n roblemicsung

4. Teamwork
Waurden alle eingebunden und Aufgaben
sinnvoll verteilt?

5. Fokus

Blieb die Gruppe konzentriert oder lief
Si e srh stark ablenm_n'-‘

Bewertungsskala

Die Einschatzung erfolgt auf einer Skala von 1 bis 6.
- — @ = wenig [ schwach ausgepragt

6. Stressresilienz (@) = solide / durchschnittlich

Wie ruhig und handlungsfahig blieb die / ;
AT 6) = stark / sehr deutlich ausgepragt
Gruppe unter Zeitdruck? O geprag

Wichtiger Hinweis
Der Kompetenzbogen bildet eine Beobachtung des Teamverhaltens in einer konkreten Mission ab.
Er soll Impulse fur Reflexion und Austausch geben und keine individuelle Leistungsbewertung
einzelner Schiilerinnen und Schiiler ersetzen.

J
Geeignet fur externe Nachbesprechungen mit Lehrkraften sowie fir die l': ) A
. 1 1 X
interne Dokumentation durch unsere Mitarbeitenden. 1"‘ g
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DAS ZEPTER DES LICHTS

Abenteuer

Der Uberlieferung nach eine gewaltige Energiequelle, die im 8. Jahrhundert
erstmals auftauchte und deren Spur sich in Mittelamerika verlor.

Andere, zweifelhafte und bdswillige Organisationen sind auf der Suche nach
diesem machtigen Relikt. Nicht auszumalen, was passiert, wenn das Zepter in
die falschen Hande fallt.

Bereist verschiedene Zeiten und Orte, verbindet die Spuren und findet das
Zepter des Lichts...

3 B ] DAS ZEPTER DES LICHTS: DER UBERLIEFERUNG NACH EINE GEWALTIGE ENERGIEQUELLE, DIE IM 8. JAHRHUNDERT ERSTMALS
70 Minuten Mission | 2-7 Agenten | Ab 8| YouTube Trailer AUFTAUCHTE UND DEREN SPUR SICH IN MITTELAMERIKA VERLOR. BEREIST VERSCHIEDENE ZEITEN UND ORTE UND

VERSUCHT DAS ARTEFAKT ZURUCKZUHOLEN, BEVOR ES IN DIE FALSCHEN HANDE GELANGT...

70 Min 2-7 Agenten Live Escape Mission



https://youtu.be/bFJO2lCt-3k

DAS ERBE DER MORETTAS

Abenteuer

_Sie'sind die wohl machtigste Mafiafamilie in Deutschland und ihre
(.Machentlg@g_’gen kennen keine Grenzen. Es gibt Hinweise auf ein zentrales
Geheimversteck, in dem'Schatze' von unfassbarem Wert gelagert sein sollen.

Vielleicht findet ihr dort sogar die Beweise, die dabei helfen, die Familie
endgultig dingfest zu machen?

Ein spannender Einsatz mit Horspielelementen und Uberraschungen wartet auf
Euch....

Ca. 70 Minuten Mission | 2-7 Agenten

SIE SIND DIE WOHL MACHTIGSTE MAFIAFAMILIE IN DEUTSCHLAND UND IHRE MACHENSCHAFTEN KENNEN KEINE GRENZEN. ES
GIBT HINWEISE AUF EIN ZENTRALES GEHEIMVERSTECK, IN DEM SCHATZE VON UNFASSBAREM WERT GELAGERT SEIN SOLLEN.
VIELLEICHT FINDET IHR DORT SOGAR BEWEISE, DIE DABEI HELFEN DIE FAMILIE ENDGULTIG DINGFEST ZU MACHEN?

70 Min 2-7 Agenten Live Escape Mission
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HEKATES TRANEN

Abenteuer

Eine abenteuerliche Weltreise zur Kammer des Schattenmagiers. Einst der
guten Seite verschrieben, bedroht der Schattenmagier Tenebris nun das
Gleichgewicht zwischen Gut und Bose. Nur eines von sieben magischen
Artefakten fehlt ihm noch, um die Welt unwiederbringlich in Finsternis zu
stlrzen.

Macht euch bereit fir eine abenteuerliche Reise um die Welt, in der ihr stets
den verfolgenden Atem von Tenebris spliiren werdet und euch sputen musst,
denn er ist euch dicht auf den Fersen. Welche Wahl trefft ihr schlussendlich in
der magischen Kammer?

70 Minuten Mission | 2-7 Agenten | Ab 12

EINST DER GUTEN SEITE VERSCHRIEBEN, BEDROHT DER SCHATTENMAGIER TENEBRIS NUN DAS GLEICHGEWICHT ZWISCHEN
GUT UND BOSE. NUR EINES VON SIEBEN MAGISCHEN ARTEFAKTEN FEHLT IHM NOCH, UM DIE WELT UNWIEDERBRINGLICH IN
FINSTERNIS ZU STURZEN. KONNT IHR DURCH DIE WELT REISEN UM EINES SEINER ARTEFAKTE ZU STEHLEN?

70 bATA
JU N

2-7 Agenten

Live Escape Mission




Abenteuer

Die dunkle Hexe Calvaria hat die Kraft eines Obscurus missbraucht, um die
Macht Gber das Ministerium flir Magie zu ergreifen. Betretet die Stral3en

Londons und begebt euch auf eine magische Reise, voller mystischer Wesen
und Gefahren. Konnt ihr die magische Welt retten?

Fir alle, die schon immer mal einen Zauberstab schwingen wollten

Ca. 60 Minuten Mission | 2-6 Agenten

QIBH( URUS
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DIE DUNKLE HEXE CALVARIA HAT DIE KRAFT EINES OBSCURUS MISSBRAUCHT, UM DIE MACHT UBER DAS
MINISTERIUM FUR MAGIE ZU ERGREIFEN. BETRETET DIE STRABEN LONDONS UND BEGEBT EUCH AUF EINE
MAGISCHE REISE, VOLLER MYSTISCHER WESEN UND GEFAHREN. KONNT IHR DIE MAGISCHE WELT RETTEN?
FUR ALLE, DIE SCHON IMMER MAL EINEN ZAUBERSTAB SCHWINGEN WOLLTEN

i ;"




Horror Escape Room

Bei Umbauarbeiten im Keller wurde eine unbekannte Ture freigelegt. Es ist
unklar, was dort geschehen ist. Schreie und dumpfe Gerausche waren noch zu
horen, mehr nicht. Kénnt ihr aufklaren, was dort geschah?

Die Frage ist eher: Traut ihr Euch?

Fir alle, die es richtig Immersiv moégen: 100% Grusel. Kein Splatter - ohne den
Bogen zu Uberspannen.

Die Chancen stehen hoch, dass ihr auf die verschollene Crew, Forscher oder
Patienten trefft. Nicht zu empfehlen fir Menschen mit Herzschrittmachern.

HAUNTED HOUSE

60 Minuten Mission | 2-7 Agenten | Ab 16 | BE| UMBAUARBEITEN IM KELLER WURDE EINE UNBEKANNTE TURE FREIGELEGT. DAS ERSTE UNTERSUCHUNGSTEAM IST
NICHT MEHR ZURUCKGEKOMMEN UND ES IST UNKLAR. WAS DORT GESCHEHEN IST. SCHREIE UND DUMPFE GERAUSCHE
WAREN NOCH ZU HOREN, MEHR NICHT. KONNT IR AUFKLAREN, WAS DORT GESCHAH? DIE FRAGE IST: TRAUT IHR EUCH?

60 Min 2-7 Agenten 16+ Live Escape Mission



https://youtu.be/dF10QATZQu0

Horror Escape Room

Die Horrormission auf tiber 100m?

Der Brief eines alten Freundes lasst Erinnerungen an die Geschehnisse vor 27 Jahren
wieder aufleben. Erinnerungen an verschwundene Kinder, dunkle Kanale und einen
Clown. Je naher ihr dem Ursprung kommt desto schneller kriecht euch die Angst
unter die Haut.

Schafft ihr es euch der Furcht zu stellen und dem Albtraum ein Ende zu bereiten?

ey

70 Minuten Mission | 2-6 Agenten | Ab 16 T R

DER BRIEF EINES ALTEN FREUNDES LASST ERINNERUNGEN AN DIE GESCHEHNISSE VOR 27 JAHREN WIEDER AUFLEBEN.
ERINNERUNGEN AN VERSCHWUNDENE KINDER, DUNKLE KANALE UND EINEN CLOWN. JE NAHER IHR DEM URSPRUNG KOMMT
DESTO SCHNELLER KRIECHT EUCH DIE ANGST UNTER DIE HAUT. SCHAFFT IHR ES EUCH DER FURCHT 2U STELLEN?

IST ZURUCK

Live Escape Mission




MISSION PROUDLY PRESENTED BY
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BLIND EYES: THE BUNKER

Horror Escapr Room Experience

Das véllig neue Horror Erlebnis!

Ein grauenhaftes Geheimnis liegt tief unter der Erde begraben. Was geschah mit der
Familie, die sich damals dort unten im Bunker versteckt hat?
Es ist Zeit in den Aufzug zu steigen!

“Blind Eyes: The Bunker” ist ein Konzept, das ihr so noch nicht erlebt habt. Bei dieser
Kombination aus Live-Experience und Escape Room erwartet euch ein immersives,
filmreifes Abenteuer auf einer neuen Stufe.

F BIINKER

IR et

EIN GRAUENVOLLES GEHEIMNIS LIEGT TIEF UNTER DER ERDE BEGRABEN. WAS GESCHAH MIT DER FAMILIE, DIE SICH VOR JAHRZEHNTEN DORT
UNTEN VERSCHANZT HAT? TRAUT IHR EUCH ALLEINE UND BLIND IN DIE DUNKELHEIT IN EINEN BUNKER VOLLER GEISTER?
EIN VOLLIG NEUES HORROR-ERLEBNIS, DAS IHR SO SCHNELL NICHT VERGESSEN WERDET!

70 Minuten Mission | 2-6 Agenten | Ab 16

105Min | 2-6 Agenten 16+ \ Live Horror Experience




OUTDOOR TOUR / CITY ESCAPE

Dusseldorfs Geschichte ist in Gefahr! Die mysteriose Untergrundorganisation "Red
Lions" macht Jagd auf das wertvollste Dokument der Stadtgeschichte: Der
Stadterhebungsurkunde. Schlagt euch auf die Seite der Black Shepherds und begebt
euch auf eine Reise auf den Spuren der Vergangenheit. Lost die Ratsel der Wachter
und findet die Urkunde bevor es zu spat ist...

Begebt Euch auf spannende Missionen unterschiedlicher Art durch Disseldorf. Lost
gemeinsam Ratsel, 6ffnet verborgene Installationen und entdeckt so die Stadt und
versteckte Orte auf ganz besondere Weise. Den Weg bestimmt |hr mit einer Karte
und vielen spannenden Unterlagen selbst.

PS: wenn ihr eine Pause einlegen wollt, ist das kein Problem. Ihr konnt Euch Zeit
lassen und musst fiir das ,richtige“ Finale nur um spatestens 18h in der Nihe des
Spee‘schen Graben sein.

\
“ 2-8

5, O\,
180 . 7~2 &S NicHT 14+

Q Das Ende der Tour ist in der | e Ihr bendtigt mindestens ein
n as Ende der Tour ist in der Innenstadt! selahohes Mandy s ation

Spieler

DUSSELDORFS GESCHICHTE IST IN GEFAHR! DIE MYSTERIOSE UNTERGRUNDORGANISATION "RED LIONS™
MACHT JAGD AUF DAS WERTVOLLSTE DOKUMENT DER STADTGESCHICHTE: DER STADTERHEBUNGSURKUNDE.
SCHLAGT EUCH AUF DIE SEITE DER BLACK SHEPHERDS UND BEGEBT EUCH AUF EINE REISE AUF DEN SPUREN
DER VERGANGENHEIT. LOST DIE RATSEL DER WACHTER UND FINDET DIE URKUNDE BEVOR ES ZU SPAT IST...




OUTDOOR TOUR / SPY KIDS

Begebt euch auf ein spannendes Abenteuer durch Duisseldorf. Lost Ratsel mit euren
Freunden und entdeckt spannende Geheimnisse. Ab 10 Jahren & auch fur
Erwachsene unterhaltsam.

Das beriihmte Team der Code Agency Dusseldorf wird in letzter Zeit mit immer
mehr Fallen beauftragt. Allein konnen sie die Arbeit fur das S.R.K.
(Sonderratselkommando) nicht mehr bewaltigen. Sie bendétigen dringend
Unterstitzung. Habt ihr das Zeug dazu, in ihr Team aufgenommen zu werden?

® 4.
“4 10

/9 ~2 A‘-/ Kinderwagen- ]0+

’  Kilometer & ® freundlich

~120 @

\
Minuten >

Spieler

O Die Tour findet 100% unter freiem O  Eine Begleitung der Gruppe ist bei
n Himmel statt! ﬂ Kindern erforderlich.

?”"’,- At " wld
[ AN

DAS BERUHMTE TEAM DER CODE AGENCY DUSSELDORF WIRD IN LETZTER ZEIT MIT IMMER MEHR
FALLEN BEAUFTRAGT. ALLEIN KONNEN SIE DIE ARBEIT FUR DAS S.R.K. (SONDERRATSELKOMMANDO)
NICHT MEHR BEWALTIGEN. SIE BENOTIGEN DRINGEND UNTERSTUTZUNG. HABT IHR DAS ZEUG DAZU,

IN IHR TEAM AUFGENOMMEN ZU WERDEN?




AXEZONE / AXTWERFEN

Schon mal Darts mit Axten gespielt? Nein? dann wird es allerhdchste Zeit!

The Code Agency & Axe Zone haben sich zusammengetan, um das Freizeiterlebnis
nach NRW zu holen. In unserer Location in der Nahe des Duisseldorfer
Hauptbahnhofs konnt ihr euch mit euren Freunden & eurer Familie messen & euch
anschliefend mit einem kihlen Getrank an unserer Bar belohnen.

Mit einem abwechslungsreichen Sortiment aus Wurfaxten, Messern & sogar
Spielkarten sind Spal3 & Spannung garantiert.

1-4 60 / 90 A‘-/ Kinderwagen- 12+

Spieler Minuten N freundlich

ONC)

.‘

O Es handelt sich um scharfe O Eine Begleitung der Gruppe ist bei
ﬂ Gegenstande. Vor eurem Spiel ﬂ Kindern erforderlich.

werdet ihr von unserem Personal

eingewiesen. Wir bitten darum

samtliche Anweisungen zur

eigenen Sicherheit zu befolgen

._,;_.'“

WERDET ZU WASCHECHTEN WIKINGERN & STELLT EUER GESCHICK MIT DER AXT UNTER BEWEIS. DAS
GO-TO ERLEBNIS FUR TEAMBUILDING MABNAHMEN & JUNGGESELLENABSCHIEDE GLEICH AM
DUSSELDORFER HAUPTBAHNHOF IST AB SOFORT GEOFFNET!




GUTSCHEIN | VOUC

GUTSCHEINE SCHENKEN

Profiagenten haben rechtzeitig das Premium Erlebnis als Geschenk fir lhre
Liebsten unter'm Baum.

Ein hochwertiges Paket aus Gutschein, Flyer und einer schicken Umverpackung
mit Siegel gibt es bei uns vor Ort oder wir senden zu Euch.

HIER ERHALTLICH

oder bei uns vor Ort!



https://www.thecodeagency.de/gutscheine/voucherduesseldorf

Fir Gaste von THE CODE AGENCY gibt es ab 4 Personen Sonderkonditionen im
Mercure Hotel Disseldorf City Center auf Anfrage und bei Verfligbarkeit

Einfach die Buchungsbestatigung an
h5373@accor.com weiterleiten und eine Anfrage stellen.

Stresemannplatz 4, 40210 Diisseldorf
Vor unserer Haustlre fahren die
Stralenbahnen 708 & 709 ab.

"-.-'-‘r-“ur-—‘- Hotel .
Juesseldort City _.r tar Dusseldorf Hbf E In Richtung Altstadt (Graf-Adolf-Platz und
dann in die U71, U72, U73 U83 bis Heinrich-

Q , Heine) und KO (Berliner Allee) kommt ihr

TN

Th'E' E‘DdE J':"LQEHE'_'.I' schnell mit der Bahn oder ihr geht zu Fuf3 (19
! Disseldorf Min Altstadt, 7 Minuten zur KO)

Der HBF ist 300m zu Ful entfernt,
da findet ihr alle Verbindungen.

Q Savoy Theater

Harkortstrale

Parkhaus:

Adersstrafle
Charlottenstr 50: 4€ / 2h

Ben Buchungen mit ,TheCode“ erhalten Gaste des Stage 47 L%[ 6 ,,_; Z :

Hotels 15% Rabatt auf die Buchung.

https://www.stage47/.de



TICKETPREISE

Obscurus | Erbe der Familie Moretta | Zepter des Lichts | Hekates Tranen

Agenten 2 3 4 o) 6

Mo-Do 140€ 140€ | 140¢€ 175€ | 210€ | 245¢

Preis pP 70€ 47€ 35€ 35€ 35€ 35€

Fr-So & Feiertage 160€ 160€ | 160¢€ 185€ | 222€ | 259¢ Finale Preise fiir
Preis pP 80€ 53€ A0€ 37€ 37€ 37€ THE BUNKER

findet ihr aktuell
Poltergeist | Es ist zuriick

IST ZURU(IK

online.
DAS ZEPTER DES LICHTS: DER UBERLIEFERUNG NACH EINE GEWALTIGE ENERGIEQUELLE, DI IM 8. JAHRHUNDERT ERSTMALS uea BRIEI CINES ALTEII FREIIDIIIES IASS1 E!ltllliERLlNGEll AN DIE WSSE VOﬁ 2 MEN WIEDER AUFLEBEN. e
AAUFTAUCHTE UND DEREN SPUR SICH IN MITTELAMERIKA VERLOR. BEREIST VERSCHIEDENE ZEITEN UND ORTE UND ERINI

DEM URSPRUNG KOMMT
VERSUCHT DAS ARTEFAKT ZURIGCKZUHOLEN, BEVOR ES IN DIE FALSCHEN HANDE GELANGT... DFSTI'I SEIIHEL[E'I KRIECITT 'EI.[II I'HE nnm HHTEI! DIE HIIIT SDMFIT IIII! B EUDI DER ILIR(HT 2U STELLEN?

Agenten 2 3 <

Orientiert sich an
Poltergeist und ES
- ist aber eine 2h
Experience.

Mo-Do
Preis pP

Fr-So & Feiertage
Preis pP

£IBSCURLS
|\ ”ﬁl H!‘ [
f\m‘w“r N

”fm AEY 1 "1';““\

e  Ticketversicherung bis 72h vor Buchungstermin (zzgl.10€) SRS

AUF EIN[ MAGIS(H[ RE]

i CKGEROMMEN UND S IST UNKLAR. WAS DORT EN IT. 5
WAREN HOCH ZU HOREN. MEHR HICHT. KONNT IHR. AUFKLAREN, WAS DORT GESCHAH?



https://www.thecodeagency.de/duesseldorf/shop-buchen/escape-room-tickets/

TICKETPREISE

,Geheimnis der Wachter”
Agenten 2 3-4 5-6 +1 weiterer
Agent
Gruppenpreis

Preis pro Person

»Spy Kids Mission”
Agenten - 5 6 7

Gruppenpreis 99€ | 99€ 1485€ | 1655€

Preis pro Person 24,75€| 19.8€ 16,50€

Die Begleitung ist kostenlos und wir nicht mitgezihlt.

“Auroras Magischer Wiirfel”

Agenten

Gruppenpreis 109€ 119€

Preis pro Person 99€ 33¢€ 23,80€
bis 45,50€| bis 27,25€ bis 18,83€



https://www.thecodeagency.de/

PREISE CATERING | MENU 1

Besondere Méglichkeiten bieten wir ab Gruppengrof3en von 10 Personen an. Hier
konnen wir auch von den Standard-Café & Baroffnungszeiten abweichen und die
Location flir Euch ge6ffnet lassen.

Paket A - Gesamtpreis pP:

Hummus-Bagel, Rucola, Essig-Ol-Vinaigrette

Burrata Caprese

Kidneybohnen-Salat

Antipasti Platte

Paket B - Gesamtpreis pP:

Bananenbrot Apfel-Zimt mit frischem Obst

?}A,,.
%
€
=

Paket C - Gesamtpreis pP:

Cremige Kokos-Ingwersuppe




PREISE CATERING | MENU 2

Besondere Méglichkeiten bieten wir ab Gruppengrof3en von 10 Personen an. Hier
konnen wir auch von den Standard-Café & Baroffnungszeiten abweichen und die
Location flir Euch ge6ffnet lassen.

Paket A - Gesamtpreis pP:

1/2 Chicken-Wrap, Rucola, Avocado, Frischkase, Dressing

Bowl, Salat, Edamame, Mais, Avocado, Lachs, Minzdressing

Burrata Caprese

Mediterranes Ofengemiise mit Kartoffeln

Paket B - Gesamtpreis pP:

Chia-Joghurt mit Obst

Paket C - Gesamtpreis pP:

Klrbiscremesuppe




PREISE CATERING | MENU 3

Besondere Méglichkeiten bieten wir ab Gruppengrof3en von 10 Personen an. Hier
konnen wir auch von den Standard-Café & Baroffnungszeiten abweichen und die
Location flir Euch ge6ffnet lassen.

Paket A - Gesamtpreis pP:

Pulled Beef mit Kartoffel Wedges und Triffelmayonnaise

Chicken Stripes mit Kartoffel Wedges und Erdnusssol3e

Kidneybohnen-Salat

Mediterranes Ofengemise

Paket B - Gesamtpreis pP:

Bananenbrot Apfel-Zimt mit frischem Obst

Paket C - Gesamtpreis pP:

Gemischte Canapes Lachs, Hummus, Pastirma (3 p.P.)




7 x Premium Escape Room Missionen
a (2-7 Agenten)
bis zu 46 Agenten gleichzeitig

/7 Bahnen Axtwerfen
a (1-4 Personen)
bis zu 28 Personen gleichzeitig

Total: 74 Personen gleichzeitig

Gutscheine
Café, Restaurant vor Ort

FACEBOOK

INSTAGRAM
TRIPADVISOR

GOOGLE

+49 (0) 21154244830
duesseldorf@thecodeagency.de



https://www.facebook.com/thecodeagencyduesseldorf/?locale=de_DE
https://m.facebook.com/pg/The-Code-Agency-D%C3%BCsseldorf-620573098451400/about/
https://www.instagram.com/thecodeagencyduesseldorf/?hl=de
https://www.instagram.com/thecodeagencyduesseldorf/
https://www.tripadvisor.de/Attraction_Review-g187373-d19271406-Reviews-The_Code_Agency_Dusseldorf-Dusseldorf_North_Rhine_Westphalia.html
https://www.tripadvisor.com/Attraction_Review-g187373-d19271406-Reviews-The_Code_Agency_Dusseldorf-Dusseldorf_North_Rhine_Westphalia.html?m=19905
mailto:duesseldorf@thecodeagency.de
https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=the+code+agency+d%C3%BCsseldorf
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	Abenteuer
	Der Überlieferung nach eine gewaltige Energiequelle, die im 8. Jahrhundert erstmals auftauchte und deren Spur sich in Mittelamerika verlor.
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	YouTube Trailer

	es ist zurück
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	Outdoor Tour / City escape
	Düsseldorfs Geschichte ist in Gefahr! Die mysteriöse Untergrundorganisation "Red Lions" macht Jagd auf das wertvollste Dokument der Stadtgeschichte: Der Stadterhebungsurkunde. Schlagt euch auf die Seite der Black Shepherds und begebt euch auf eine Reise auf den Spuren der Vergangenheit. Löst die Rätsel der Wächter und findet die Urkunde bevor es zu spät ist...
	Begebt Euch auf spannende Missionen unterschiedlicher Art durch Düsseldorf. Löst gemeinsam Rätsel, öffnet verborgene Installationen und entdeckt so die Stadt und versteckte Orte auf ganz besondere Weise. Den Weg bestimmt Ihr mit einer Karte und vielen spannenden Unterlagen selbst.
	PS: wenn ihr eine Pause einlegen wollt, ist das kein Problem. Ihr könnt Euch Zeit lassen und müsst für das „richtige“ Finale nur um spätestens 18h in der Nähe des Spee‘schen Graben sein.
	2-8
	~180
	~2

	10+
	Das berühmte Team der Code Agency Düsseldorf wird in letzter Zeit mit immer mehr  Fällen beauftragt. Allein können sie die Arbeit für das S.R.K. (Sonderrätselkommando)  nicht mehr bewältigen. Sie benötigen dringend Unterstützung. Habt ihr das Zeug dazu,  in ihr Team aufgenommen zu werden?

	Outdoor Tour / Spy Kids
	Begebt euch auf ein spannendes Abenteuer durch Düsseldorf. Löst Rätsel mit euren Freunden und entdeckt spannende Geheimnisse. Ab 10 Jahren & auch für Erwachsene unterhaltsam.
	Das berühmte Team der Code Agency Düsseldorf wird in letzter Zeit mit immer mehr Fällen beauftragt. Allein können sie die Arbeit für das S.R.K. (Sonderrätselkommando) nicht mehr bewältigen. Sie benötigen dringend Unterstützung. Habt ihr das Zeug dazu, in ihr Team aufgenommen zu werden?
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	Werdet zu waschechten Wikingern & stellt euer Geschick mit der Axt unter Beweis. Das Go-To Erlebnis für Teambuilding maßnahmen & Junggesellenabschiede gleich am Düsseldorfer Hauptbahnhof ist ab sofort geöffnet!

	AxeZone / Axtwerfen
	Schon mal Darts mit Äxten gespielt? Nein? dann wird es allerhöchste Zeit!  The Code Agency & Axe Zone haben sich zusammengetan, um das Freizeiterlebnis nach NRW zu holen. In unserer Location in der Nähe des Düsseldorfer Hauptbahnhofs könnt ihr euch mit euren Freunden & eurer Familie messen & euch anschließend mit einem kühlen Getränk an unserer Bar belohnen.
	Mit einem abwechslungsreichen Sortiment aus Wurfäxten, Messern & sogar Spielkarten sind Spaß & Spannung garantiert.
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	Koordinaten
	Stresemannplatz 4, 40210 Düsseldorf Vor unserer Haustüre fahren die Straßenbahnen 708 & 709 ab.
	In Richtung Altstadt (Graf-Adolf-Platz und dann in die U71, U72, U73 U83 bis Heinrich-Heine) und KÖ (Berliner Allee) kommt ihr schnell mit der Bahn oder ihr geht zu Fuß (19 Min Altstadt, 7 Minuten zur KÖ)
	Der HBF ist 300m zu Fuß entfernt,  da findet ihr alle Verbindungen.
	Parkhaus:      Charlottenstr 50: 4€ / 2h

	ticketpreise
	Ticketversicherung bis 72h vor Buchungstermin (zzgl.10€)
	Finale Preise für  THE BUNKER findet ihr aktuell online.
	Orientiert sich an Poltergeist und ES - ist aber eine 2h Experience.

	ticketpreise
	“Auroras Magischer Würfel”
	Agenten
	1-2
	3-4
	5-6
	Gruppenpreis
	Preis pro Person
	99€
	109€
	99€  bis 45,50€
	33€  bis 27,25€
	119€
	23,80€  bis 18,83€



	Preise Catering | Menü 1
	Besondere Möglichkeiten bieten wir ab Gruppengrößen von 10 Personen an. Hier können wir auch von den Standard-Café & Baröffnungszeiten abweichen und die Location für Euch geöffnet lassen.
	Paket A - Gesamtpreis pP:
	22,90 €
	Paket B - Gesamtpreis pP:
	25,90 €
	Paket C - Gesamtpreis pP:
	28,90 €


	Preise Catering | Menü 2
	Besondere Möglichkeiten bieten wir ab Gruppengrößen von 10 Personen an. Hier können wir auch von den Standard-Café & Baröffnungszeiten abweichen und die Location für Euch geöffnet lassen.
	Paket A - Gesamtpreis pP:
	24,90
	Paket B - Gesamtpreis pP:
	27,90
	Paket C - Gesamtpreis pP:
	30,90


	Preise Catering | Menü 3
	Besondere Möglichkeiten bieten wir ab Gruppengrößen von 10 Personen an. Hier können wir auch von den Standard-Café & Baröffnungszeiten abweichen und die Location für Euch geöffnet lassen.
	Paket A - Gesamtpreis pP:
	27,90 €
	Paket B - Gesamtpreis pP:
	30,90 €
	Paket C - Gesamtpreis pP:
	33,90 €


	Zusammenfassung
	FACEBOOK
	INSTAGRAM
	TRIPADVISOR
	GOOGLE
	duesseldorf@thecodeagency.de



